Regulamin 2020

Regulamin konkursu ,,Dzemik” — Konkursu Pisania Gier
Komputerowych
Wydziatu Informatyki Politechniki Biatostockiej

. Cele konkursu:

promocja programowania wsrod ucznidw,

ksztattowanie logicznego myslenia,

ksztattowanie pracy w zespole.

Konkurs ,Dzemik” polega na samodzielnym bgdz druzynowym (druzyna 1-2 oso-
bowa) przygotowaniu gry komputerowej 2D lub 3D w jednym ze Srodowisk wybranym
podczas rejestracji. Temat gry oraz szczegoétowe instrukcje zostang podane w mo-
mencie rozpoczecia konkursu.

Organizatorem konkursu jest Wydziat Informatyki Politechniki Biatostockie;.
Zgtoszenia

Uczestnikow konkursu (samodzielnych bgdz druzyny 2-osobowe) zgtasza osoba pet-
noletnia: rodzic, prawny opiekun lub nauczyciel za zgodg rodzica/prawnego opie-
kuna.

Jedna osoba moze zgtosi¢c maksymalnie dwie druzyny.

Rejestracja druzyn bedzie mozliwa od 4 maja 2020 r.

Dnia 13 maja 2020 r. o godzinie 23:59 nastgpi automatyczne zamkniecie mozliwosci
rejestracji i dalsze zgtoszenia po tym terminie nie bedg mozliwe.

Maksymalna liczba wszystkich druzyn uczestniczacych w konkursie wynosi

40 i po przyjeciu takiej liczby zgtoszen nastgpi zamkniecie mozliwosci dalszych reje-
stracji uczestnikow.

W celu wycofania zgtoszonej druzyny, nalezy skontaktowac sie mailowg badz telefo-
nicznie z organizatorami konkursu.

Przebieg Konkursu

Temat zadania konkursowego zostanie ogtoszony 15 maja 2020 r. o godz. 9:00.
Rozpoczecie konkursu nastepuje w dniu ogtoszenia tresci zadania konkursowego.
Zadanie konkursowe polega na zrealizowaniu gry o okreslonej tematyce i zawierajg-
cej elementy opisane w tresci zadania.

Uczestnicy majg trzy dni na realizacje zadan i zatadowanie plikdbw z rozwigzaniami.
Wraz z grg uczestnicy sg zobowigzani dostarczyc instrukcje obstugi lub przedstawic
prezentacje dziatania gry (maksymalnie 5-minutowa).

Zamkniecie mozliwosci tadowania rozwigzan nastepuje 17 maja 2020 r. o godzinie
23:59.

Po zebraniu zadan przestanych przez zgtoszone druzyny, nastgpi ich ocena przez
jury. Jury ocenia czy i w jaki sposob praca realizuje zadany temat. Brak elementéw
obowigzkowych, okreslonych w tresci zadania, moze stanowi¢ podstawe do odrzuce-
nia pracy.

Po zamknieciu konkursu, wszystkie zgtoszone gry zostang udostepnione pozostatym
uczestnikom konkursu, za$ prace nagrodzone i wyr6znione zostang upublicznione na
stronie konkursu. Uczestnictwo w konkursie oznacza zgode na publikacje nagrodzo-
nej/wyroznionej pracy w tej formie.

Ustalenia techniczne



= Podstawowymi zalecanymi technologiami uzywanymi na konkursie ,Dzemik” sa:
Scratch, Kodu oraz Unity. Mozliwa jest jednak realizacja gry rowniez przy uzyciu do-
wolnych innych, darmowych bibliotek czy programow. Zadaniem uczestnika jest jed-
nak wowczas upewnienie sie, ze jury bedzie w stanie uruchomic i sprawdzic jego
prace. W razie watpliwosci nalezy skontaktowac sie z organizatorami.

= Gra moze bazowac lub wzorowac sie na istniejgcym projekcie, obowigzkowe jest jed-
nak trzymanie sie przedstawionego w tresci zadania tematu oraz zawarcie okreslo-
nych obowigzkowych elementow. Dozwolone jest korzystanie z dostepnych zasobow
(np. plikow graficznych pobranych z Internetu), pod warunkiem ze licencja na jakiej
zostaty udostepnione zezwala na takie uzycie. Uczestnicy muszg przedstawic jaka
czes$c¢ ich pracy stanowi wkfad wtasny.

= Pracatadowana jest w postaci archiwum zawierajgcego peten projekt (pliki zrédtowe
wraz z plikami graficznymi, dzwiekami, etc.).

7. Terminarz

= 30 kwietnia 2020 r. — ogtoszenie informaciji o konkursie

= 4 maja 2020 r. — rozpoczecie rejestracji (przyjmowania zgtoszen uczestnikow)

= 13 maja 2020 r. — zakonczenie rejestracji druzyn

= 15 maja 2020 r. — udostepnienie informacji o zadaniu konkursowym i otwarcie mozli-
wosci tadowania rozwigzan

= 17 maja 2020 r. — zamkniecie mozliwosci tadowania rozwigzan i rozpoczecie prac
komisji oceniajgcej

= 22 maja 2020 r. — ogtoszenie wynikow konkursu i wytonienie zwyciezcow

8. Ocenianie

= Gra oceniania bedzie przez Komisje Konkursowg powotang przez Dziekana Wy-
dziatu Informatyki Politechniki Biatostockie;.

= Gra oceniana bedzie w nastepujacych aspektach (za kazdy z nich mozna otrzy-
mac od 0 do 5 pkt.):

=  pomyst

= realizacja (dopracowanie)

= scenariusz (fabuta gry)

= wkifad wiasny (grafika, programowanie)

= zgodnos$c¢ z tematem.

= Zawodnicy/druzyny beda oceniani w nastepujacych kategoriach wiekowych:

= junior — uczniowie klas IV-VI szk6t podstawowych

= kadet — uczniowie klas VII-VIII szk6t podstawowych

= senior — uczniowie szkot ponadpodstawowych

= Nagrody przyznawane beda za 1-3 miejsca.

9. Komisja konkursowa ma gtos decydujacy we wszystkich kwestiach nieujetych
w regulaminie.

10.Informacja o przetwarzaniu danych osobowych: PDF.

11.Formularz zgody rodzica na udziat ucznia w konkursie: PDF.



